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WARM UP AREA

1.Be ready at A, ext. Jog.

2.Lope one small circle left lead, stop.

3.360° turn (opt. r/I ).
4.Ext Lope one big circle right lead.

5.Lope right lead, lead change.

6.Lope left lead around B.
7.Walk, stop, Back one horse
length.

8.Lope left lead, Jog, stop at C.

Walk to warm up area.
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Start Ende
WARM UP AREA

1.Be ready at A, Jog. 5.Lope, ext. Lope left lead. MNANAY Back
2.Lope one big circle right lead, stop. 6.Lope left lead around B, Walk, — | O]
3.360° turn (opt. r/I). stop. — cxt. LOpEe
4.Lope one small circle left lead. 7.Back one horse length. = == == lJog
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Lead change
Walk to warm up area. flying/simple

8.Jog, ext. Jog, Jog, stop at C.
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1.Be ready at A, Walk, Jog.
2.Jog one small circle left.
3.Lope one big circle right lead.
4.Jog, Walk, stop.
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WARM UP AREA

5.Back one horse length.

6.Jog, Lope (r./l. opt.).
7.Jog, stop at C.
8.360° turn (opt. r/l).

Walk to warm up area.
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1.Be ready at A, Walk, Jog. 5.Jog NNANAS Back
2.Jog one small circle left 6.Walk, walk one very small circle, — | ODE
3.Jog one big circle right stop at C. E— cXt. LOpe
4.Jog, Lope left lead 7.Back one horse length. = = == log
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8.180° turn (opt. r/l).
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Aufstellung bei A, Trot bis zum Richter. NMANA/ Back
Set up. : -_—_ JE(:(% Jog
Back, HHW ca. 430 re. inmmmmmmmns  Walk
Walk, HHW 90 re.

Trot, Ext. Trot, Trot, Stop bei B (Aufstellung).

Im Trot oder Walk zur warm up area.
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WARM UP AREA
1.  Aufstellung bei A, Walk. NMANA/ Back
2. Trot, Walk bis zum Richter. : __ - JE?(% Jog
3. Setup. IEEEEEEEEER Walk
4 Back. HHW 90 re.
5.  Walk, Trot, Walk, Stop bei B (keine Aufstellung erforderlich)

Im Trot oder Walk zur warm up area.
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Horse & Dog Trail LK 3-5 2016#2

Pferd & Reiter

Hund

An Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund bei Fuf2.

An Pylone halten.

Tar beliebig 6ffnen, durchreiten,
weit 6ffnen. Tor schliefRen.

Hund an Pylone ablegen.
Hund durch das Tor abrufen,
zur Pylone schicken, ablegen.

Walk in Box, 3602 Drehung. Walk out.

Walk, Jog zu 3. Hund bei Fuf.

3|Jog over. Hund bei Fuf? durch Box.
Walk zu 4. Hund bei Fufs.

4 Hund an Pylone mit dem X ablegen.
Back up. ;
Walk zu 5. Hund bei Fuf.

5|Walk li. oder re. am Sprung vorbei . Hund springt itber den Sprung.
Jog zu 6. Hund bei Fufi.

6|Lope over 1 Stange. Hund bei Fufa.
Walk zu 7. Hund bei Fuf.

7 Hund an Pylone ablegen.
Walk iiber die Briicke. Hund iiber die Briicke abrufen.
Walk zu 8. Hund bei Fufa.

B|Walk li. oder re. am Sprung vorbei . Hund springt iiber den Sprung.
Walk zu 9. Hund bei Fufs.

9lAn Pylone anhalten. Hund bei Pylone ablegen.

Hund durch die Box abrufen.

Jog zu 10. Hund bei Fufd.
10|Walk Slalom. Hund bei Fuf3.
Walk zu 11. Hund bei Fuf3.

11

Anhalten, absteigen.

Hund anleinen.

Erklarung :

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein
( erhéhte Stange, Cavaletti, 0.4.).

e\

Erste Westernreiter Union
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Sonderpriifung Ranch Trail alle
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